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Maitre Renard souhaite prendre des vacances. Mais avant de
partir, il va choisir un remplacant parmi les plus intrépides
renardeaux de la forét. Afin de lui prouver votre valeur, chaque
nuit, vous allez devoir mettre votre masque pour aller chapar-
der, dans la ferme voisine, les animaux que Maitre Renard vous
a demandé de lui rapporter.

COMMENT ON JOUE

Maitre Renard est un jeu de reconnaissance tactile. Les
masques ne permettant pas de voir, les joueurs vont devoir
se servir de leur sens du toucher et étre les plus rapides pour
retrouver les éléments demandés.

Qui deviendra le nouveau « Maitre Renard » ?

Les +

® Une expérience sensorielle unique a portée de vos doigts.
e Un jeu congu pour jouer également avec les non-voyants.

® Quatre masques différents, trés résistants.
¢ Pigces de jeu en bois.
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